
Tu as 
 un lémurien 

    comme animal  
      de compagnie 

      Tu  as chassé  
un lémurien  

pour sa viande 

    Tu as éteint  
un feu de forêt 

Tu as coupé un vieil 
arbre  où  

dort un lepilemur 

Tu as détruit  
des pièges 

Tu as posé  
un piège  

 dans la forêt 

Tu étudies  
 les lémuriens pour  
    mieux les protéger 

       Tu sensibilises 
         les enfants 
     à la protection  
      des lémuriens 

   Tu as allumé  
un feu de forêt 
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DÉPART 

ARRIVÉE 

Propithèque à 
             diadème 

Indri indri  

Aye-Aye 

Lémur  
couronné 

Propithèque de Coquerel 

Propithèque  
couronné 

Vari     
noir et blanc 

Avahi de Manombo 

Lémur 
macaco 

Lemur  
à front blanc 

   Phaner 
occidental 

   Lémur 
 Mongoz 

Maki catta 

Microcèbe de Jonah 

Vari  roux 

  Propithèque 
    soyeux 

Hapalemur  
du lac Alaotra 

Lémur  
à ventre roux 

Lepilemur du nord 

     Tu as dénoncé une  
personne qui détient  
un lémurien chez elle 

     Tu fais    
  découvrir  
les lémuriens  
  aux touristes 

1 

Tu as planté 
des arbres 

Règle du jeu     2 à 6 joueurs (individuellement ou en équipes) 
 

Chaque joueur lance le dé. Le joueur qui  réalise le plus grand score commence.  
 

Le joueur lance le dé et avance son pion du nombre indiqué. 
S’il tombe sur une case verte ou orange, il suit les instructions indiquées. 

 

Les CASES VERTES permettent d’avancer (elles représentent de bonnes actions). 
Les CASES ORANGES bloquent l’avancée ou ordonnent un recul (elles représentent de 

mauvaises actions). 
 

Le gagnant est le joueur qui arrive le premier sur la case « Arrivée ». 
Pour compliquer le jeu : faire le nombre exact pour arriver sur la case « ARRIVEE » 
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Le parcours des lémuriens Lemur aux yeux  
         turquoise 

AVANCE 
DE 2 CASES                                       

AVANCE  
DE 2 CASES 

AVANCE  
DE 4 CASES 

RECULE DE 
 2 CASES 

REJOUE 

AVANCE 
DE 2 CASES 

RECULE  
DE 2 CASES 

PRISON 

 PASSE 
  1 TOUR 

VA EN 
PRISON 

RECULE  
DE 2 CASES 

             Tu as  
     capturé un lémurien  
   pour le vendre à un 
hotel 

 

RECULE  
DE 2 CASES 

REJOUE 

REJOUE 

VA  EN 
PRISON 

27 

       Tu  as découvert   
         une nouvelle  
espèce de lémuriens  

  AVANCE 
DE  1 CASE                               
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cheirogaleidae 

lemuridae 

daubentoniidae 

lepilemuridae 

IUCN 

indriidae  
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